Realizacja programu Laboratoria Przyszlosci
w Szkole Podstawowej w Bobrowcach
w roku szkolnym 2022/23

Zrealizowano nastepujace dziatania:

30.09. 2022 r. - Zapoznanie z instrukcjg obstugi drukarki 3d

04.10.2022 r. - Figury geometryczne - zapoznanie z aplikacjg do drukowania 3d -
www.tinkercad.com

05.10.2022 r. - Zapoznanie z aplikacjg do drukowania 3d - www.tinkercad.com- wykonanie
projektu weza.

07.10.2022 r. - Zasady pracy drukarki 3d. Zapoznanie z aplikacja do drukowania 3d —
www.tinkercad.com.

10.10.2022 r. - Cwiczenia w orientacji przestrzennej - stot roboczy w drukarce 3d.

13.10.2022 r. - Zapoznanie z aplikacja do drukowania 3d — www.tinkercad.com.

14.10.2022 r. - Praca w edytorze grafiki. Druk 3d. Zapoznanie z aplikacjg do drukowania 3d —
www.tinkercad.com.

17.10.2022 r. - Drukowanie figur geometrycznych na drukarce 3d.

18.10.2022 r. - Drukowanie figur geometrycznych na drukarce 3d.

21.10.2022 r. - Przeglad i zastosowanie nowego sprz¢tu. Zapoznanie z aplikacja do drukowania 3d
— www.tinkercad.com.

24.10.2022 r. - CWICZENIA ORTOGRAFICZNE Z WYKORZY STANIEM MALEGO
KRZESELKA WYDRUKOWANEGO NA DRUKARCE 3D.

27.10.2022 r. - Wykonanie znicza. Zapoznanie z aplikacja do drukowania 3d — www.tinkercad.com.
28.10.2022 r. - Drukowanie weza w technologii 3d. Zapoznanie z aplikacja do drukowania 3d —
www.tinkercad.com.

03.11.2022 r. - Projektowanie pocztowki patriotycznej - mierzenie dtugosci i szerokosci.
Zapoznanie z aplikacjg do drukowania 3d — www.tinkercad.com.

04.11.2022 r. Druk 3d. Pisanie w edytorze tekstu. Zapoznanie z aplikacjg do drukowania 3d -
www.tinkercad.com

07.11.2022 r. Poréwnywanie roznicowe. Figury geometryczne - drukowanie na drukarce 3d.
08.11.2022 r. - Cwiczenie orientacji na ptaszczyznie. Dzialania w zakresie 20. Cwiczenia
praktyczne z wykorzystaniem figur wydrukowanych na drukarce 3d.

16.11.2022 r. - Cwiczenie orientacji na ptaszczyznie. Dzialania w zakresie 20. Cwiczenia
praktyczne z wykorzystaniem figur wydrukowanych na drukarce 3d.

17.11.2022 r. - Wiatraczek - Wykonanie projektu do wydruku na drukarce 3D.

18.11.2022 r. - Wykonanie projektu liter w aplikacji www.tinkercad.com i wydrukowanie ich na
drukarce 3d.

23.11.2022 r. - Wykonanie projektu podzigkowania na drukarce 3d — przestrzenne serce z napisem.
24.11.2022 r. - Wizyta w piekarni. Wrgczenie wiascicielce piekarni serca w podzigkowaniu za
goscing. Serce zaprojektowano 1 wydrukowano na drukarce 3d.

25.11.2022 r. Poznawanie programow do druku 3d.

28.11.2022 r. - Domino matematyczne.

01.12.2022 r. Konstrukcje przestrzenne z klockéw. Budowanie wiatraka.

02.12.2022 r. Wykonywanie projektow na stronie https://www.tinkercad.com/things/hLmdfdGtqZE-
fantastic-migelo-fyyran/edit.

06.12.2022 r. Domino matematyczne.

08.12.2022 r. Domino matematyczne.

09.12.2022 r. Wykonanie projektu Jowisza w aplikacji tnkercad.

12.12.2022 r. Pisownia wyrazow z ,,2”. Zabawy na zapamietanie wyrazéw z Z z wykorzystaniem
figurki zaby wydrukowanej na drukarce 3d.

15.12.2022 r. Domino matematyczne.
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16.12.2022 r. Konstrukcje przestrzenne.

19.12.2022 r. NAGRYWANIE PRZEDSTAWIENIA JASELKOWEGO.

21.12.2022 r. Cwiczenia utrwalajace zapisywanie i odczytywanie dat. Wykonanie projektu liczb
rzymskich w aplikacji tinkercad.

21.12.2022 r. Konstrukcje przestrzenne.

02.01.2023 r. STOSUNKI PRZESTRZENNE NA PLANSZY DO ROBOTA BEE - BOT.
04.01.2023 r. STOSUNKI PRZESTRZENNE NA PLANSZY DO ROBOTA BEE - BOT.
05.01.2023 r. STOSUNKI PRZESTRZENNE NA PLANSZY DO ROBOTA BEE - BOT.
10.01.2023 r. Domino matematyczne.

11.01.2023 r. Domino matematyczne.

13.01.2023 r. Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania.

16.01.2023 r. STOSUNKI PRZESTRZENNE NA PLANSZY DO ROBOTA BEE - BOT.
18.01.2023 r. Wprowadzenie mnozenia jako dodawania jednakowych sktadnikéw - domino
matematyczne.

19.01.2023 r. STOSUNKI PRZESTRZENNE NA PLANSZY DO ROBOTA BEE - BOT.
20.01.2023 r. Wstep do programowania - zajecia z robotem BEE BOOT.

03.02.2023 LABORATORIA PRZYSZEOSCI - konstrukcije przestrzenne.

07.02.2023 Zabawy robotami do nauki programowania - LABORATORIA PRZY SZEOSCI.
08.02.2023 Zabawy robotami do nauki programowania - LABORATORIA PRZYSZEOSCL
10.02.2023 LABORATORIA PRZYSZEOSCI - zabawy konstrukcyjne.

27.02.2023 LABORATORIA PRZYSZEOSCI - konstrukcje przestrzenne. Wstep do
programowania.

01.03.2023 LABORATORIA PRZYSZEOSCI - konstrukcje przestrzenne. Wstep do
programowania.

03.03.2023 LABORATORIA PRZYSZEOSCI - konstrukcje przestrzenne. Wstep do
programowania.

08.03.2023 Cwiczenie sprawnosci rachunkowej — zabawa ,,Milczek matematyczny” - domino
matematyczne.

10.03.2023 konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania. Zajecia z CODE GO ROBOT
MOUSE.

14.03.2023 Obliczenia pieni¢zne 1 zegarowe - konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania.
16.03.2023 Mnozenie i dzielenie w zakresie 30 - DOMINO MATEMATY CZNE.

17.03.2023 Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania. Zajecia z CODE GO ROBOT
MOUSE.

21.03.2023 Obliczenia zegarowe - DOMINO MATEMATYCZNE.

22.03.2023 Mnozenie i dzielenie przez 10 — grafy i tabelki funkcyjne. Konstrukcje przestrzenne.
24.03.2023 Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania. Zajecia z CODE GO ROBOT
MOUSE.

29.03.2023 Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania.

31.03.2023 Praca w aplikacji tinkercad.

14.04.2023 Praca w aplikacji tinkercad.

17.04.2023 Obliczenia w zakresie 100 — zadania rézne. Konstrukcje przestrzenne.

18.04.2023 Obliczenia wagowe. Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania.
20.04.2023 Obliczenia zegarowe — przypomnienie wiadomos$ci. Zabawa dydaktyczna ,,Ukryte
godziny”. Wprowadzenie pojecia minuta. Obliczanie uptywu czasu w minutach. Obliczenia
wagowe. Konstrukcje przestrzenne. Wstep do programowania.

21.04.2023 Praca w aplikacji tinkercad.

26.04.2023 Rozszerzenie zakresu liczenia z przekroczeniem progu dziesigtkowego do 50.
Obliczenia zegarowe. Konstrukcje przestrzenne. Wstgp do programowania.

28.04.2023 Praca w aplikacji tinkercad. Konstrukcje przestrzenne.

05.05.2023 Wprowadzenie do kodowania.

10.05.2023 Konstrukcje przestrzenne.



11.05.2023 Powtorzenie: przeliczanie, porownywanie i zapis liczb w zakresie 100. Domino
matematyczne.

12.05.2023 Wprowadzenie do kodowania.

15.05.2023 Powtorzenie: obliczenia w zakresie 100 bez przekraczania progu dziesigtkowego.
Dodawanie i odejmowanie liczb dwucyfrowych. Domino matematyczne.

16.05.2023 Zabawy robotami do nauki programowania.

17.05.2023 Konstrukcje przestrzenne.

19.05.2023 Wykonanie projektu zawieszki do kluczykéw dla mamy w aplikacji tinkercad.
22.05.2023 Konstrukcje przestrzenne.

26.05.2023 Wykonanie projektu zawieszki do kluczykéw dla mamy w aplikacji tinkercad - wydruk.
29.05.2023 Zadania logiczne. Konstrukcje przestrzenne.

30.05.2023 Zabawa matematyczna ,,Jaka to figura?”” Mierzenie dtugosci bokow figur - konstrukcje
przestrzenne. Wstep do programowania.

31.05.2023 Powtdrzenie: obliczanie za pomocg mnozenia liczby kwadratéw jednostkowych —
liczby kwadratow w prostokatach. Symetria. Powigkszanie i pomniejszanie figur. Konstrukcje
przestrzenne.

01.06.2023 Wreczenie upominkow serc wydrukowanych na drukarce 3d.

02.06.2023 Zabawy robotami do nauki programowania.

Przeprowadzono zaj¢cia z klockami do konstrukcji oraz robotem ARTIE MAX na przerwach
migdzylekcyjnych.

05.06.2023 Zabawa matematyczna ,,Jaka to figura?”” Mierzenie dtugosci bokow figur - DOMINO
MATEMATYCZNE.

06.06.2023 Symetria. Powigkszanie i pomniejszanie figur - DOMINO MATEMATYCZNE.
12.06.2023 Powtorzenie: liczby parzyste 1 nieparzyste. Liczenie w zakresie 50. Obliczenia
pieniezne. Domino matematyczne.

14.06.2023 Liczenie setkami. Rozszerzenie zakresu liczbowego do 1000. Domino matematyczne.
15.06.2023 Projektowanie prezentu dla taty w aplikacji tnkercad.

16.06.2023 Zabawy robotami do nauki programowania.

19.06.2023 Setki, dziesiatki, jednosci w liczbie trzycyfrowej. WYDRUK 3D - FIGURY
GEOMETRYCZNE - Domino matematyczne.

20.06.2023 Setki, dziesiatki, jednosci w liczbie trzycyfrowej. WYDRUK 3D - FIGURY
GEOMETRYCZNE - Domino matematyczne.

21.06.2023 Obliczenia pieni¢zne w zakresie 1000 (petne setki). Domino matematyczne.
22.06.2023 Mozliwosci aparatu cyfrowego 1 uzycia komputera z drukarkg 3d w przegrywaniu i
drukowaniu zdje¢¢.

Wykonano zawieszki na drzwi z oznaczeniem klas, projekt podzickowania, litery, cyfry, przedmioty
bedace rekwizytami do lekcji i dramy — projekt i wydruk na drukarce 3d.

Whioski do dalszej pracy:

— wdrazanie kolejnych elementow programu, urzagdzen oraz oprogramowania,

— przeprowadzenie konkursu na projekt 3d.



