KONKURS: "SZKIC UCZUC — ZAPROJEKTUJ, A Al NAMALUJE!"

Temat: MiloS¢, przyjazn, rodzina, bliskos¢. Dla kogo: Oddziat Przedszolny, klasy 1-3 oraz
Pracownicy szkoty.

To nie jest zwykty konkurs! W tym roku wspoétpracujemy z komputerem. Ty dajesz pomyst i ksztakt,
a Sztuczna Inteligencja (AI) zamieni go w gotowy obraz.

JAK TO ZROBIC? INSTRUKCJA:

1. NARYSUJ SZKIC (SAMODZIELNIE!) We?Z kartke (A4 lub A3). Narysuj swoja wizje tematu.
Moze to by¢ szkic oléwkiem, kredkami lub flamastrami. A WAZNE: Rysunek wykonaj TYLKO
TY. Nie pozwalaj rodzicom rysowac za Ciebie! Dlaczego? Komputer najlepiej "bawi sie"
przerabiajqc Wasze oryginalne, dzieciece kreski. Jesli rysunek bedzie zbyt idealny (narysowany
przez dorostego), magia nie zadziata, a efekt bedzie nudny.

2. OPISZ SWOJ POMYSE Odwr6¢ kartke i przyklej metryczke. Napisz (tutaj rodzice moga
pomoc w pisaniu!), co ma wiedzie¢ komputer. Mozesz wpisac:

e Styl: np. "Jak bajka Disneya", "Jak z klockow LEGQO", "Realistyczne zdjecie".
e Tytu¥/Temat: np. "Zakochane dinozaury", "Spacer z Babciq".
e Emocje: np. "Wielka radosc", "Spokoj".
3. ODDANIE PRACY Gotowe szkice przynies do 5 lutego wychowawcy lub Panu Pawlowi.

Organizatorzy zmienia Twdj szkic w niesamowitg grafike, a jury oceni efekt konncowy! Po wystawie
otrzymasz z powrotem swoj szkic oraz wydruk gotowego dziela na pamiatke.

--- (Wytnij i przyklej z tytu pracy)

METRYCZKA KONKURSOWA
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INSTRUKCJA DLA Al (Twoja wizja): Napisz tytut, okresl styl (np. bajkowy, realistyczny,
malarski) lub opisz nastrdj pracy.

(np.: "Moja rodzina jako superbohaterowie - styl komiksowy", "Serce z kwiatow - styl akwareli")




